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Das digitale Klassenzimmer von digi4school  
 

>>> Video-Anleitungen von digi4school <<< 

 

Das „digitale Klassenzimmer“ auf digi4school bietet Ihnen bei Verwendung von E-Book 

PLUS-Sets von VERITAS seit Schulbeginn 2021/22 folgende Möglichkeiten: 

• Sie können Klassen auf digi4school anlegen und SchülerInnen (per Mail) in die 

Klasse einladen 

• Ihre SchülerInnen können E-Books PLUS freischalten und danach sowohl alleine 

üben als auch von Ihnen erstellte Aufgaben mit interaktiven Übungen von 

VERITAS durchführen, ohne sich selbst auf scook registrieren zu müssen. 

• Sie bekommen als Lehrperson im digitalen Klassenzimmer auf digi4school 

Benachrichtigungen, wenn SchülerInnen Aufgaben abgegeben haben und 

können die automatisch erstellten Ergebnisse wie bisher auf scook einsehen und 

kontrollieren. 

• Sie können mit Ihren SchülerInnen direkt auf digi4school kommunizieren. 
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Authentifizieren Sie sich auf www.digi4school.at als Lehrperson 

Melden Sie sich auf digi4school an und öffnen Sie Ihr Profil rechts oben. 

 

Klicken Sie im Abschnitt "Authentifizierung als Lehrkraft" auf den Link "(bei PH-Online 

anmelden)". 

Geben Sie auf der Seite Ihre PH-Online Benutzerkennung und Ihr Passwort ein. 

 

Sie sind nun auf digi4school als Lehrer*in authentifiziert, erkennbar am "Doktorhut" 

neben Ihrem Benutzernamen sowie am Wort "authentifiziert" in Ihrem Profil. 

 

 

https://www.veritas.at/digitales-klassenzimmer
http://www.scook.at/faq#digitales_klassenzimmer
http://www.digi4school.at/


 

 

https://www.veritas.at/digitales-klassenzimmer 3  www.scook.at/faq#digitales_klassenzimmer  

 

Melden Sie sich auf https://digi4school.at/ an. 

Der Bereich "Klassen" ist noch leer. Sollten Sie schon früher E-Books auf digi4school 

hinzugefügt haben, werden diese im Bereich "E-Books" angezeigt. 

 

Erstellen Sie eine neue Klasse 

Klicken Sie auf das Plus-Symbol bei Klassen. 

Vergeben Sie der neuen Klasse einen Namen und ein Unterrichtsfach. Bei "Lehrkraft" ist 

bereits Ihr Profilname von digi4school eingetragen. 

Wählen Sie das entsprechende Schuljahr und klicken Sie auf "Speichern". 
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Die neue Klasse ist erstellt, hat aber noch keine E-Book PLUS zugewiesen, wie Sie im 

entsprechenden Reiter sehen. 

 

Fügen Sie ein E-Book PLUS hinzu 

Bevor Sie Ihrer Klasse ein E-Book PLUS hinzufügen können, müssen Sie das 

entsprechende E-Book PLUS zuerst für sich selbst hinzufügen. Das geht ganz einfach. 

Klicken Sie im Bereich "E-Books" auf den Button "Zugangscode einlösen". 

 

Geben Sie im Fenster, das dann erscheint, den Zugangscode ein, der mittels digi4school-

Etikett auf Ihrem Lehrerhandexemplar aufgeklebt ist. 

 

Das eingelöste E-Book PLUS erscheint nun in Ihrer E-Books-Liste. 
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Wechseln Sie wieder in Ihre angelegte Klasse und klicken Sie im Reiter "E-Books" auf "E-

Book hinzufügen" bzw. auf das "PLUS"-Symbol. 

 

Es erscheint jetzt das vorhin für Sie persönlich freigeschaltete E-Book PLUS zur Auswahl. 

Klicken Sie auf "E-Book hinzufügen". 

 

Das E-Book PLUS wird nun auch in der neu erstellten Klasse im Reiter "E-Books“ 

angezeigt. 
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SchülerInnen in die Klasse einladen 

Wählen Sie die gewünschte digitale Klasse aus. 

Klicken Sie auf den rechten Reiter "Mitglieder". Zu Beginn sind Sie das einzige Mitglied 

der Klasse. 

 

Klicken Sie auf den linken Button "Mitglieder einladen". 

Es erscheint folgendes Popup-Fenster. Geben Sie hier die E-Mail-Adressen Ihrer 

SchülerInnen ein oder übernehmen Sie eine vorhandene CSV-Liste. 

Klicken Sie dann auf "Mitglieder einladen". 
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Sie erhalten daraufhin die Information: „Erfolgreich eingeladene E-Mail-Adresse(n):“ 

[E-Mail-Adresse], die Sie mit OK bestätigen. 

 

In der Liste der Mitglieder sehen Sie die eingeladenen Mitglieder in hellgrauer Schrift. So 

lange, bis die eingeladenen SchülerInnen in der Mail, die sie jeweils bekommen haben, 

auf den Link "Zur Klasse" klicken (s.u.). 

https://www.veritas.at/digitales-klassenzimmer
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Sicht der SchülerInnen 

Die eingeladene Schülerin erhält eine Einladungsmail von digi4school: 

 

Die eingeladene Schülerin / der eingeladene Schüler klickt oder tippt auf "Zur Klasse", 

landet auf digi4school und meldet sich an (oder registriert sich mit dieser E-Mail-Adresse 

gegebenenfalls neu). 

Nach der Anmeldung sehen die SchülerInnen auf digi4school die von Ihnen angelegte 

Klasse, der sie beigetreten sind und den eigenen Bereich "E-Books". 

Im folgenden Screenshot ist der Bereich "E-Books" leer, er kann aber bereits E-Books 

beinhalten, sofern die jeweilige Schülerin bzw. Schüler bereits früher E-Books oder E-

Book PLUS auf digi4school hinzugefügt hat. 

 

Wenn die SchülerInnen auf die Klasse klicken, hier im Beispiel: "VERITAS_1a - Englisch", 

gelangen sie zu folgender Ansicht: 

https://www.veritas.at/digitales-klassenzimmer
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Ihre SchülerInnen sehen 

• den Namen der Klasse 

• den Namen der Lehrperson, die die Klasse erstellt hat 

• das Schuljahr 

• die Zahl der Klassenmitglieder 

Am grauen Buchcover mit der Banderole "Nicht eingelöst" erkennen sie, dass die 

Lehrperson zwar bereits ein E-Book PLUS zu dieser Klasse hinzugefügt hat, die 

SchülerInnen selbst müssen aber ihr persönliches E-Book PLUS-Exemplar erst 

hinzufügen, indem sie auf den orangen Button "+ Zugangscode einlösen" klicken. 

Der Zugangscode selbst befindet sich auf der Rückseite des Schulbuchs und sieht so aus 

wie im folgenden Bild dargestellt, aber natürlich mit anderem Zugangscode.  

Am (hier gelb eingekringelten) + erkennt man, dass es sich dabei um ein Buch mit 

interaktiven Übungen handelt. 

 

Die SchülerInnen klicken also auf "Zugangscode einlösen" und geben den Code vom 

digi4school-Etikett ein: 

https://www.veritas.at/digitales-klassenzimmer
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Nach Klick auf "OK" sehen sie in der Klasse im Reiter "E-Books" nun ihr hinzugefügtes E-

Book PLUS von easy 1, das Sie mit Klick darauf sofort öffnen können.  

 

Dabei werden die SchülerInnen auf www.scook.at weitergeleitet, wo sie - ohne weitere 

Registrierung oder Anmeldung - das E-Book lesen, die Audios anhören und alle 

interaktiven Übungen durchführen können. Bearbeitungen im E-Book (Notizen, 

Stiftfunktion, Textwerkzeig etc.) und die Ergebnisse bereits durchgeführter interaktiver 

Übungen bleiben dabei dauerhaft gespeichert. 

Das alles ganz ohne Zutun der Lehrperson. 

https://www.veritas.at/digitales-klassenzimmer
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Mit der Bestellung eines E-Book-PLUS-Sets über die Schulbuchaktion 

ermöglichen Sie es also Ihren SchülerInnen, selbständig zu lernen und 

(interaktiv) zu üben.  

 

Sicht der Lehrperson nach Beitritt von SchülerInnen 

Wenn eine Schülerin oder ein Schüler Ihrer Einladung zur Klasse gefolgt ist, erscheint 

statt der hellgrauen, eingeladenen E-Mail-Adresse der Profilname der beigetretenen 

Schülerin, hier der (eher unübliche       ) Name: "Schülerin Sheila". 

 

So treten nach und nach alle eingeladenen SchülerInnen Ihrem digitalen Klassenzimmer 

bei. 

https://www.veritas.at/digitales-klassenzimmer
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Mit dem Reiter "Benachrichtigungen" (Glocken-Symbol am Smartphone) gelangen Sie zu 

allen Benachrichtigungen durch das System, beispielsweise, wenn SchülerInnen 

Aufgaben abgegeben haben.  

 

Sie können mit Klick auf "Benachrichtigung erstellen" (Kuvert-Symbol am Smartphone) 

aber auch neue, eigene Benachrichtigungen erstellen, und zwar an alle oder an 

ausgewählte Mitglieder Ihrer Klasse, wie am folgenden Screenshot zu erkennen: 

https://www.veritas.at/digitales-klassenzimmer
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Klick auf das E-Book und Weiterleitung auf scook 

Wenn LehrerInnen oder SchülerInnen auf digi4school auf ein E-Book PLUS von VERITAS 

klicken, werden sie auf www.scook.at weitergeleitet. 

Da Lehrerinnen und Schülerinnen nun bereits als Mitglieder eines digitalen 

Klassenzimmers auf scook kommen, können Lehrpersonen ohne zusätzlichen Login 

Aufgaben erstellen und SchülerInnen können ohne zusätzlichen Login Aufgaben 

abgeben.  

Wenn Sie allerdings bereits aus den vergangenen Jahren ein scook-Konto haben, können 

bzw. sollten Sie dieses mit ihrem digi4school-Account koppeln.  

scook fragt beim ersten "Ankommen" von digi4school mit einem Popup-Fenster nach 

(siehe unten), ob man sich nicht mit einem allfälligen bereits vorhandenem scook-Konto 

koppeln möchte. Der Vorteil davon ist, dass Sie als Lehrperson mit VERITAS-

Berechtigungsnachweis dann alle Funktionen und Angebote von scook nutzen 

können, etwa: 

• als LehrerIn das Einblenden von Lösungen direkt ins E-Book mittels "Glühbirnen"-

Icon auch bei anderen verfügbaren E-Books auf scook (nicht nur in dem auf d4s 

geöffneten) 

• Gratis-Probelesen aller verfügbaren E-Books auf scook 

• Starten von VERA-Produkten direkt aus der jeweiligen Produktgruppe am 

Schreibtisch  

• etc. 

https://www.veritas.at/digitales-klassenzimmer
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http://www.scook.at/
https://www.veritas.at/berechtigungsnachweis
https://www.veritas.at/berechtigungsnachweis
https://www.veritas.at/digitale-lernwelt/vera


 

 

https://www.veritas.at/digitales-klassenzimmer 15  www.scook.at/faq#digitales_klassenzimmer  

 

 

Dieses Popup-Fenster kann man durch Klick auf das X rechts oben ohne Weiteres 

schließen. (Außer man ist eben bereits auf scook registriert und möchte sich koppeln). 

Danach findet man sich direkt in der E-Book-Ansicht wieder ... 
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... kann aber auch gleich zum Reiter "Übungen" wechseln und eine der angebotenen 

interaktiven Übungen (IAÜ) des E-Book PLUS durchführen. 

 

Wird eine Übung absolviert, sieht man das Ergebnis direkt bei der jeweiligen Kachel und 

dort bleibt es auch gespeichert. 
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Schülerin Sheila (Screenshot oben) sieht also, dass sie bei der Übung "Grammar zu task 

12" 5 von 6 Punkten bzw. 83% erreicht hat.  

Egal, in welchem Reiter man sich befindet, ob 

• im E-Book 

• bei den Übungen oder 

• bei den Materialien zum E-Book 

links oben befindet sich immer der blaue Button "Zur Klasse". 

Was man zu sehen bekommt, wenn man auf "Zur Klasse" klickt, ist unterschiedlich, je 

nachdem, ob man Lehrperson oder SchülerIn ist. 

SchülerInnen sehen nur den (zu Beginn leeren) Bereich "Aufgaben". 

 

LehrerInnen hingegen sehen nach Klick auf "Zur Klasse" sowohl den (anfangs auch 

noch leeren) Reiter "Aufgaben" als auch den Reiter "Mitglieder". 

 

https://www.veritas.at/digitales-klassenzimmer
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Auch hier auf scook werden die Schülerinnen und Schüler des digitalen Klassenzimmers 

angezeigt. 

 

Bei Klick auf das (i) neben einem Schülernamen, erhält die Lehrperson weitere Infos zum 

jeweiligen Schüler. Hier sieht man etwa bei Sheila Schülerin, wie sie bei den Aufgaben 

• Grammar zu task 37 und  

• Reading comprehension 

abgeschnitten hat. 

 

Wenn eine Schülerin / ein Schüler eine Aufgabe mit interaktiven Übungen abgegeben 

hat, erhält die entsprechende Lehrperson nicht nur auf scook eine entsprechende 

Nachricht, sondern auch innerhalb von digi4school, wie dieser Screenshot zeigt: 

https://www.veritas.at/digitales-klassenzimmer
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Diese Verknüpfung vereinfacht die Verwaltung der digitalen Klassen und die 

Kommunikation mit den SchülerInnen und ist ein wichtiger Mehrwert der Verknüpfung 

digi4school mit scook. 

 

Aufgaben mit interaktiven Übungen 

 

>>> Aufgaben mit interaktiven Übungen von VERITAS im digitalen Klassenzimmer stellen. Info 

für Lehrer*innen! 

 

>>> Aufgaben mit interaktiven Übungen von VERITAS im digitalen Klassenzimmer 

durchführen. Info für Schüler*innen! 
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