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Vorworf

Sehr geehrte Lehrerinnen und Lehrer, liebe Eltern!

Sie kennen dieses Phanomen: Obwohl Plus- und Minusrechnungen im Zahlenraum bis 20 bereits
nach der 1. Klasse im Langzeitgedachtnis abgespeichert sein sollten, Uberwinden viele Kinder auch
spater das zahlende Rechnen nicht. Sie behelfen sich, indem sie Rechnungen vorwiegend durch
~innerliches Zahlen™ I6sen. Oft bewegen diese Kinder einzelne Finger oder nicken leicht mit dem
Kopf, wenn sie die Zahlenreihe beim Rechnen zahlend durchgehen.

Dabei ist das zahlende Rechnen sehr fehleranféllig, es dauert vergleichsweise lange und es fallt den
betroffenen Kindern schwerer, sich die Ergebnisse nach und nach einzupragen.

Wie kommt es zu diesem Verhaltensmuster?

Griinde fir das zéhlende Rechnen sind Schwierigkeiten bei der Mengenauffassung und
unzureichende Vorstellungsbilder fiir Zahlen und Rechenoperationen. Bei der mathematischen
Férderung hat sich erwiesen: Kinder, welche unterschiedliche Rechenstrategien anwenden,
speichern Rechnungen schneller im Langzeitgedachtnis ab. Bei den vorwiegend zahlenden
Rechnerinnen und Rechnern verfestigt sich hingegen das zahlende Rechnen, was in vielen Fallen
unglinstige Auswirkungen auf die Entwicklung und Erfahrung eines Kindes in Bezug auf die
Mathematik hat.

Die Zahlenreise-Trainingspakete

... sind fir genau jene Kinder gedacht, die Plus- und Minusrechnungen vorwiegend zahlend Iésen,
sogar einfache Rechnungen im Zahlenraum bis 20. Das Férderprogramm trainiert die
Mengenauffassung und baut tragfahige Vorstellungsbilder auf, weiters werden verschiedene
Rechenstrategien gefestigt.

Die Trainingspakete empfehlen sich fiir den Einsatz in der 1. Klasse wie auch flr alle weiteren
Jahrgange der Volksschule. Da zahlendes Rechnen sich oft bis weit in die Sekundarstufe
hineinzieht, kdnnen sie auch altere Kindern erfolgreich unterstitzen und direkt im
Mathematikunterricht, in Férderstunden, in der Nachmittagsbetreuung oder zu Hause Anwendung
finden. Sowohl ein Einzel- als auch ein Partner- bzw. Gruppentraining sind maglich.

Inhalt

Jedes Trainingspaket besteht aus einer handlungsorientierten Ubung, welche zu Beginn stattfinden
sollte. Hier spielt auch die Sprache eine wesentliche Rolle! Die Kinder sollen erkléren, was sie tun
und sehen.

AnschlieBend werden mit den Blitzkarten die bildhaften und symbolhaften Vorstellungen
gespeichert.

Mit den Arbeitsblattern werden die erlernten Strategien noch einmal gefestigt.

Viel Erfolg winscht Ihnen

%% of -

Volksschullehrer und Lehrbeauftragter fiir Mathematik an der PH Oberdsterreich

W © VERITAS-Verlag, Linz - Zahlenreise 1 Autor: Florian Moitzi lllustrationen: Alena Schulz

www.zahlenreise.at



Eine kleine Anleifung

zu den Trainingspakefen o

@ﬁ o Rechne die einzelnen Trainingspakefe in der angegebenen

?:j Reihenfolge durch!
o Versuch dir die Rechnungen anhand der Bilder zu merken!

o Geh erst dann zum néchsten Pakef, wenn du alle Rechnungen schnell

&

l6sen kannst. Lass nichf locker — denn das kann mehrere Tage oder

sogar Wochen dauern!
Achfe darauf, dass du die Rechnungen nichf zéhlend 8sf!

Wenn du Zahlen mif den Fingern zeigsi, sollen die Finger auf einmall

als Ganzes und nicht einzeln nacheinander ausgesireckt werden.

Wiederhole die Partneribungen und die Ubungen mif den Blitzkarfen

mehrmals in einer Woche!

Geh erst dann zu den Arbeitsbléifern, wenn du die dazu passenden

Parineriibungen und Aufgaben mit den Blifzkarfen sicher beherrschst!

Versuch méglichst regelmaBig zu tiben —

am besfen faglich ein paar Minufen!
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Parlnertbung __3

Lege 10 Muggelsieine oder andere Gegensiénde in einer Reihe auf dem Boden auf!

1. Ein Kind sfellf sich vor die Reihe und springt immer iber zwei Muggelsteine.
Es zahlt dabei in Zweierschritten mit: 2, 4, 6, 8 und 10.

Das andere Kind schaut zu und kontrollierf die gesprochenen Zahlen.

2. Beide Kinder versuchen nun, auch von der anderen Seife zu springen.

Sie zahlen dabei rickwarls: 10, 8, 6, 4, 2, 0.

3. Bei den ungeraden Zahlen wird zuerst nur tiber den ersfen Stein gesprungen.

Dann springf man in Zweierschriffen weifer: 1, 3,5, 7, 9.
- .' 7

4. Beide Kinder versuchen nun auch, von der anderen Seife zu springen.

Sie zdhlen dabei rickwarts: 9, 7,5, 3, 1.
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Blitzkarten

Schneide die Karichen entlang der sfrichlierfen Linien aus!
Achfung: Beim Rechnen muss der Blifz immer rechfs oben sein.

1. Nimm die Karfen mif den Kirschen-Bildern und lege sie nebeneinander auf. Schau
nun jede Karfe kurz an und benenne die Zahl. Versuch auf einem Blick zu erkennen,
welche Zahl angezeigf wird! Du kannst dabei auch die ganze Reihe nennen.

Dann mische die Karten und versuch es noch einmal.

2. Nimm die Karfen mif den Platchen-Bildern und lege sie nebeneinander auf!

Schau nun jede Karfe kurz an und benenne die Rechnung oder nur das Ergebnis!

3. Nimm die Karfen mit den Plusrechnungen und lege sie nebeneinander auf! Denk bei

jeder Karfe an das Plafichen-Bild! Benenne dann das Ergebnis der Rechnung.

Nimm danach die Minusrechnungen!
ol
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2. Zeichne die Rechnungen!

b+12=

442 =

2+2=

0+2

3. Wie heiBen die Rechnungen® Lsse sie!

(XY
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0008
000
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6-2=

4. Rechne'! Denk an die Plattchen!

| 2+2=

8+2=

0+2=_
h+2=_
6+2=_
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Arbeitsblalt 2

|G
? Name;

1. Welche Rechnung wird dargestellf® Lése sie!

.
o | dbe
w %

2. Wie heiflen die Rechnungen? Lése sie!

00000 (0 L dl J
oeee ® L

2=

3. Zeichne die Rechnungen! Lése sie!

7F-2=

4. Rechne! Denk an die Plattchen!

3+2=_ L 9-2=_
542-_ | 3-2-
F+2=_ - 7-2-
s |

-

o s r—— P i
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Arbeitsblalt 3

1. Welche Zahlen fehlen® Sefze ein!

AR =iEsE =9
o W =31 LY

2. Rechne! Denk an die Plattchen!

5+2=_ | [9sa—— | |_+2-10
? 2+2=_ ? 6-2=_ §__+2=7
B+2-_ 3-2-_ _+2-=3
C3+2-_ | 8-2-_ | | _+2=b |

3. Rechenmauern

0] [8] Jel [9
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Parfneriibung —~&4

Sefzt oder sfellf euch einander gegeniiber!

1. Ein Kind zeigf mif den Fingern eine Zahl von 3 bis 10.
Bei einer Hand miissen dabei immer 3 Finger ausgesireckt sein.
Das andere Kind soll die dargesfelle Zahl auf einen Blick erkennen
und die Zahl benennen.
Dann tauschen die Kinder die Rollen.

2. EinKind sagf nun die Zahl und das andere Kind soll diese Zahl mit den
Fingern zeigen. Dabei miissf ihr darauf achfen, dass die Finger auf einmal
als Ganzes ausgesfreck werden und nicht einzeln nacheinander.

Beispiel: ,, Zeige mir #”

; . 27 VERITAS-Verlag, Linz — Zahlenreise 1 Autor: Florian Moitzi \llustrationen: Alena Schulz
| www.zahlenreise.at

1



Blitzkarten
4

Schneide die Karichen entlang der sfrichlierfen Linien aus!

1. Nimm die Karfen mif den Finger-Bildern und lege sie nebeneinander auf!
Schau nun jede Karfe kurz an und benenne die Zahl! Versuch auf einem Blick zu
erkennen, welche Zahl angezeigf wird! Du kannst aber auch die Rechnung nennen.

Dann mische die Karten und versuche es noch einmal’

2. Nimm die Karfen mit den Platichen-Bildern und lege sie nebeneinander auf!

Schau nun jede Karfe kurz an und benenne die Zahl!

3. Nimm die Karfen mit den Plusrechnungen und lege sie nebeneinander auf! Denk bei
jeder Karfe an das Finger-Bild oder an das Plafichen-Bild! Benenne dann das

Ergebnis der Rechnung! Nimm danach die Karfen mif den Minusrechnungen.
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Arbeitsblatt 1

1. Welche Rechnung wird dargestellf® Lése sie!

VY ¥ veve v

2. Zeichne die Rechnungen ferfig und lose sie!

5+4= |5+1= |5+3= |5+5= |5+2=

3. Welche Rechnung wird dargestelli® Lose sie! Denk an die Tauschaufgabe!

A0 A2R A4 A AN

. Rechne! Denk an die Finger oder an die Plafichen'
s+1=_ | [5+_=10| [_+5=8
§3+5=_ PR I
5+2=_ 5+ 9| | 4527
5+5=_ e -7 +5-10
b+5=_ | 5+_=8| 45t
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Arbeitsblatt 2

1. Welche Minusrechnung wird dargestelli® Lose sie!

(>
&5

14

Name:

¥

¥ ¢

A ¥

X ¥

2. Zeichne die Rechnungen ferfig und lose sie!

7\
00ee

eee

9-5=

8-5

5-5

7

3. Welche Rechnung wird dargestelli® Lose sie!

¥

v

24

b %

4. Rechenmauern

I

10

%

4

)
V7 e
G
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Verdoppeln

Parfnertibung _&-

Sefzt oder sfellf euch einander gegeniiber!

1. Ein Kind zeigf mif den Fingern einer Hand eine Zahl von 1 bis 5.
Mif der anderen Hand zeigf es die gleiche Zahl.
Das andere Kind soll die dargestellfe Verdopplungsrechnung
auf einen Blick erkennen und sprechen.
Dann tauschen die Kinder die Rollen.

2. EinKind nenntf eine gerade Zahl (2, 4, 6, 8, 10).
Diese Zahlist das Ergebnis einer Verdopplungsrechnung.
Das Parfnerkind zeigf mif den Fingern die Verdopplungsrechnung.

An beiden Handen mussen dabei gleich viele Finger sein.

; Q’?e © VERITAS-Verlag, Linz — Zahlenreise 1 Autor: Florian Moitzi lllustrationen: Alena Schulz
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Blitzkarten

Schneide die Kérichen enflang der sfrichlierfen Linien aus!

1. Nimm die Karfen mif den Finger-Bildern und lege sie nebeneinander auf!
Schau nun jede Karfe kurz an und benenne die Verdopplungsrechnung oder nur

das Ergebnis! Dann mische die Karfen und versuche es noch einmal.

2. Nimm die Karten mit den Platfchen-Bildern und lege sie nebeneinander auf!
Schau nun jede Karfe kurz an und benenne die Verdopplungsrechnung oder

das Ergebnis!

3. Nimm die Karfen mit den Plusrechnungen und lege sie nebeneinander auf!

Denk bei jeder Karfe an das Finger-Bild oder an das Plaffchen-Bild!

Benenne dann das Ergebnis der Rechnung. Danach nimm die Minusrechnungen!

e e

\\
\Z

A 0\, o %o

‘ ‘,?Q © VERITAS-Verlag, Linz — Zahlenreise 1 Autor: Florian Moitzi lllustrationen: Alena Schulz
S www.zahlenreise.at

2



© VERITAS-Verlag, Linz — Zahlenreise 1 Autor: Florian Moitzi lllustrationen: Alena Schulz
www.zahlenreise.at

3



© VERITAS-Verlag, Linz — Zahlenreise 1 Autor: Florian Moitzi lllustrationen: Alena Schulz
www.zahlenreise.at

4



&

Arbeitsblaft 1

1. Welche Rechnung wird dargestellf® Lése sie!

Name:

Y ey VE

b+ -
2. Wie heiBf die Rechnung? Lése sie!

o0 | |
o0

0000
0000

2+2=

3. Verdopple die Zahlen!

2 =

3 b=

5

4. Rechne! Denk an die Finger oder an die Plaftchen!
e
2+ 2=_

o iy e @

Eraere
§2+_=4
14 =2
5+ _ =10
4+ =8

|
ey DT AR gy A AN 4 T

EET
h+b=
3+3=_
!

+5

- A SRS 1 T )

/ Q’?Q © VERITAS-Verlag, Linz — Zahlenreise 1
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Arbeitsblalt 2

Name:

Oxs
>
SRS
QU

1. Welche Minusrechnung wird dargesfelli® Lose sie!

Y& $¥ ¥ V¥ VY

2. Zeichne die Minusrechnung ferfig! Lése sie!

0000 0000 | 000 & e
9808 0000 || 000 e U0

10-5= |8-4= 6-3= 2-1= b-2=

3. Halbiere die Zahlen!

3 2 b =
10 pmsp 4

4, Rechenmauern

4% .
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Sefzt oder slellt euch einander gegeniiber!

1. Ein Kind zeigf mif den Fingern einer Hand eine Zahl von 1 bis 3.
Mif der anderen Hand zeigt es die gleiche Zahl.
Das andere Kind soll die dargesfellfe Verdopplungsrechnung
auf einen Blick erkennen und sprechen.
Dann gibf das ersfe Kind nur bei einer Hand einen Finger dazu.
Das zweife Kind nennf nun die zweite Rechnung.

2. EinKind nennt eine Rechnung, wobei die zweife Zahl um 1 mehr sein muss
als die erste Zahl (1 + 2 oder 2 + 3 oder 3 + 4 oder 4 + 9).
Das zweite Kind zeigf zuerst die Verdopplungsrechnung der kleineren Zahl
und gibf dann bei einer Hand einen Finger dazu.

Beispiel: ,Zeig mir 3 + 4"

—>$%

; ;’@ © VERITAS-Verlag, Linz — Zahlen Autor: Flor Illustrationen: Alena Schulz
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Blizkarten 4
.V/\/

Schneide die Kérichen enflang der sfrichlierfen Linien aus!

1. Nimm die Karfen mif den Finger-Bildern und lege sie nebeneinander auf!

Schau nun jede Karfe kurz an! Verdopple zuerst die Finger der linken Hand und

benenne die Rechnung. Zahle dann die Finger der beiden Hénde zusammen!

Dann mische die Karten und versuch es noch einmal!

2. Nimm die Karten mit den Platichen-Bildern und lege sie nebeneinander auf!
Schau nun jede Karfe kurz an und benenne die Rechnung oder nur die

Ergebniszahl. Denk dabei an die Verdopplungsrechnung!

3. Nimm die Karfen mit den Plusrechnungen und lege sie nebeneinander auf!
Denk bei jeder Karfe an die Verdopplungsrechnung und an das Finger-Bild
oder an das Plaffchen-Bild! Benenne dann das Ergebnis der Rechnung.

2D

; 3’?¢ © VERITAS-Verlag, Linz — Zahlenreise 1 Autor: Florian Moitzi lllustrationen: Alena Schulz
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Nimm danach die Karten mif den Minusrechnungen!
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Arbeitsblalt 1

Name:

1. Vergleiche die beiden Rechnungen und schreibe sie auf!

by | ed VY B

v¥ ¥ Y& ¥

2. Zeichne die Rechnungen und lése sie!

4+5= |[1+2= |0+1= |3+4=

3. Rechne! Denk an c||e Flnger oder an c||e Plaﬂchen

1 4 + 4 = —‘—“ —_ 4 + 5 _ [ ;——§+_~:7 -
f1+1=_ —_— 1+2=_ 2+ =5
2+2=  —> 2+3=_ 4+ =9
.3+3= o 3+4_ | 1+ =3 |

—— - I —— e — - i e
——  ——— — — e a— > P Basand]

4, Rechenmauern
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Name:

Arbeifsblaft 2 S84

1. Vergleiche die beiden Rechnungen und schreibe sie auf!

$& ¢ by | by

Y ¥ vy | ¥

2. Zeichne die Rechnungen und lése sie!

2+1= |4+3= [3+2= |1+0=

3. Rechne! Denk an die Finger oder an die Plaffchen!

11+1—.-“ ; 2+1— '- r§+_—=5
§3+3=_ —> 4+3=_ 2+ =3
Gth=_ —> S+h=_ b+ =7
f_2+2=_ —> 3+2=_ | 5+ =9 |

e — e e | e — -~ B e
. —— e e — ’ ——————— d

4,  Rechenmauern
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Sefzt oder sfellf euch einander gegeniiber!

1. Ein Kind zeigf mif den Fingern eine Zahl von 1 bis 10 und benennt
genau diese Zahl. Die genannte Zahl wird nun auf 10 erganzt.
Das andere Kind zeigt dann die Zahl, die ergénzt werden muss,
und sprichf sie.

2. Ein Kind nennt eine Zahl zwischen 1 und 10.
Das Partnerkind ergénz! diese Zahl auf 10 und zeigf die Zahl,

die ergc'jnzT werden muss.

3. Ein Kind nennt eine Zahl zwischen 1 und 10.
Das Partnerkind ergénzf diese Zahl auf 10 und spricht die Zahl,

die ergénzf werden muss.

/ Q’?Q © VERITAS-Verlag, Linz — Zahlenreise 1 Autor: Florian Moitzi lllustrationen: Alena Schulz
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Blitzkarfen

Schneide die Karichen entlang der sfrichlierfen Linien aus!

1. Nimm die Karfen mif den Finger-Bildern und lege sie nebeneinander auf!
Versuch auf einem Blick zu erkennen, welche Zahl angezeigf wird, und ergéanze

diese auf 10. Nenne die Rechnung oder nur die Zahl, die zu ergénzen ist!

Dann mische die Karten und versuche es noch einmal’

2. Nimm die Karten mit den Plafichen-Bildern und lege sie nebeneinander auf!
Schau nun jede Karte kurz an, benenne die Zahl und ergénze sie auf 10!

Du kannsf auch nur die Ergénzungszahl nennen.

3. Nimm die Karfen mit den Plusrechnungen und lege sie nebeneinander auf!

Denk bei jeder Karfe an das Finger-Bild oder an das Plaffchen-Bild! Benenne die

Zahl und ergénze sie auf 10. Du kannst auch nur die Ergénzungszahl nennen.

=
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Arbeitsblatt

Name:

1. Ergénze die dargesfellien Finger auf 10 und finde die Rechnungen!

Vyve ¥ v¥

2. Zeichne die Rechnungen und lsse sie!

00000
00000

9+1=10 | 3+

10|06+

10 10 10

3. Rechne! Denk an die Finger oder an die Plaffchen!

34
e

10
10

| +4=10 |

_+7=10
+2=10

10-3=_
- 10-8=_
10-6=_

8+ _=10 C+9=10

10 _+5=10 |

Pl
T s r———— v rrwan” U

i LU ) e o rea TN e

10-5=_
10-9=_

+ ey

4. Rechenmauern

10

10 10 10

%

%

i

)
i
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Sefzt oder sfellf euch einander gegeniiber!

1. Ein Kind zeigf mif den Fingern eine Zahl von 5 bis 10.
Bei einer Hand miissen dabei immer 5 Finger ausgestreckt sein.
Gleichzeilig nennf dieses Kind auch diese Zahl.
Dann zeigt das andere Kind die Zahl 5 und spricht: ,,Plus 3.”
AnschlieBend geben sich beide Kinder die Hand, und zwar mif jenen Hénden,
auf welchen die 5 Finger ausgesireck! sind.
Das sind zusammen 10 Finger.
AnschlieBend werden die resilichen Finger (zum Beispiel 4)

des ersfen Kindes dazugezahl.

10+4=14
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Blitzkarten /"
[

Schneide die Kérichen enflang der sfrichlierfen Linien aus!

1. Nimm die Karfen mif den Finger-Bildern und lege sie nebeneinander auf!
Versuch auf einem Blick zu erkennen, welche Zahl angezeigf wird!
Du kannst aber auch die Rechnung nennen. Denke, daran, dass 2 Hande

mif allen ausgesfreckien Fingern immer 10 ergeben.

Dann mische die Karten und versuche es erneut!

2. Nimm die Karfen mit den Platichen-Bildern und lege sie nebeneinander auf!

Schau nun jede Karfe kurz an und benenne die Zahl!

3. Nimm die Karfen mit den Plusrechnungen und lege sie nebeneinander auf!

Denk bei jeder Karfe an das Finger-Bild oder an das Plaffchen-Bild.
Benenne dann das Ergebnis der Rechnung!
Danach nimm die Karfen mif den Minusrechnungen!

& l’?e © VERITAS-Verlag, Linz — Zahlenreise 1 Autor: Florian Moitzi lllustrationen: Alena Schulz
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Arbeitsblalt 1 N Name:
1. Welche Rechnung wird dargestellf® Lose sie!
A W, MY M"] M M"] U MY M"]

\ v v v Y v v

2. lmmer 5 dazu! Zeichne und rechne!

3. Rechne! Denk an die Finger oder an die Plaffchen!

5+6=_ 9+5- 5+ =13

5+7= b+5= 5+ _ =11
0+9= 8+5= 5+ _ =14

S+8=_ | 7+

5=_ | |5+_=12]

‘V\.‘
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Name:

§2’ w% FAA

2. Immer 5 weg: Zeichne und rechne!

oooool g%
ooy

3. Rechne! Denk an die Finger oder an die Plafichen!

13-5=_ Fe_ 12| (54T
M-5=_ | 9+ _=14| |5+ =12
12.5=_ b+ =1 | 5+ =14
-5-_ | 8+_=13] 5+ =13

o I g 1« |

4%
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Parfneriibung

Sefzt oder sfellf euch einander gegeniiber!

1. Ein Kind zeigf mif den Fingern eine Zahl von 3 bis 10.
Bei einer Hand miissen dabei immer 3 Finger ausgesireck sein.
Gleichzeifig nennt dieses Kind auch diese Zahl.
Dann zeigt das andere Kind die gleiche Zahl.
AnschlieBend geben sich beide Kinder die Hand, und zwar
mif jenen Handen, auf welchen 5 Finger ausgesirecki sind.
Das sind zusammen 10 Finger.
AnschlieBend werden die resflichen Finger (zum Beispiel 4) dazugezahl.

5+5=10
4+4=8
10+8=18
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Schneide die Karichen entlang der sfrichlierfen Linien aus!

1. Nimm die Karfen mif den Finger-Bildern und lege sie nebeneinander auf!
Schau nun jede Karfe kurz an und benenne die Zahl! Versuch auf einem Blick zu
erkennen, welche Rechnung angezeigf wird! Denke daran, dass die beiden Hande
mif jeweils 5 ausgesireckien Fingern zusammen 10 ergeben!

Nenne die Rechnung oder nur das Ergebnis!

2. Nimm die Karen mit den Plafichen-Bildern und lege sie nebeneinander auf!

Schau nun jede Karfe kurz an und benenne die Zahl!

3. Nimm die Karfen mit den Plusrechnungen und lege sie nebeneinander auf!

Denk bei jeder Karfe an das Finger-Bild oder an das Plaffchen-Bild!

Benenne dann das Ergebnis der Rechnung!

; Q’?e © VERITAS-Verlag, Linz — Zahlenreise 1 Autor: Florian Moitzi lllustrationen: Alena Schulz
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Arbeitsblaft

1. Welche Rechnung wird dargestellf® Lose sie!

) 0\, /17 W W @ & W, @/
b VYo Ve ly Yy oo ¥

Fri= | 9+

2. Verdopple die Mengen! Zeichne und lése die Rechnung!

..|.|.|.‘..\.\ .....‘.
00000 000

8+8= b+ 6=

00000 I 0000 00000 ‘ 8o

9+9= F+5=

3. Rechne! Denk an die Finger oder an die Plaffchen!

f
H

b+b=_ | lg+g=_| [7+7=

" 5+5=_

4, Rechenmauern
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Partneribung =&

Sefzt oder sfellf euch einander gegeniiber!

1. Ein Kind zeigf mif den Fingern eine Zahl von 3 bis 10.
Bei einer Hand miissen dabei immer 3 Finger ausgesireckt sein.
Gleichzeifig nennt dieses Kind auch diese Zahl.
Dann zeigt das andere Kind die gleiche Zahl.
Die Verdopplungsrechnung wird ermiffelf.

Dann gibt das zweite Kind einen Finger dazu.

Bei der Rechung ist das Ergebnis nun auch um 1 mehr.

9+9=18

9+10=19
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Schneide die Kérichen entlang der sfrichlierfen Linien aus!

1. Nimm die Karfen mif den Finger-Bildern und lege sie nebeneinander auf!
Schau nun jede Karfe kurz an und benenne die Zah!!
Versuch auf einem Blick zu erkennen, welche Rechnung angezeigt wird!
Wenn du dir nicht sicher bist, nenne zuerst die Verdopplungsrechnung,

indem du die kleinere Zahl verdoppelst.

2. Nimm die Karfen mit den Platichen-Bildern und lege sie nebeneinander auf!

Schau nun jede Karfe kurz an und sprich die Rechnung oder das Ergebnis!

3. Nimm die Karfen mit den Plusrechnungen und lege sie nebeneinander auf!
Denk bei jeder Karfe an das Finger-Bild oder an das Plaffchen-Bild!

Benenne dann das Ergebnis der Rechnung!

l’?e © VERITAS-Verlag, Linz — Zahlenreise 1 Autor: Florian Moitzi lllustrationen: Alena Schulz
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Arbeitsblatt 1

Name:

1. Welche Rechnung wird dargestellf® Lose sie!

%} & W, w & W @ & W /17 @,
AR YA TR

8+9=

2. Finde die Rechnung'! Denke an die Verdopplungsrechnung!

000 OB0B®
see@ 0000

00000
00000

ceces/ese | essce/ee

3. Rechne! Denk an die Finger oder an die Plaftchen!

l6+7=_ | [g+9=_ | [5+6-=
F+8=_

4+5=_

4, Rechenmauern
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Name:

Arbeitsblatt 2

1. Welche Rechnung wird dargestellf® Lose sie!

&0 W, & Mg e % &0 W W W @‘
BV YU TP 0 Y¥ge ¥

b+5=

2. Finde die Rechnung! Denke an die Verdopplungsrechnung!

00000 ‘ 000
0000000

00000 00
CIC OO )

seee/ees’

(0]

3. Rechne! Denk an die Finger oder an die Plaffchen!

!

b+5=_ | | 9+g=_

8+7=_

4, Rechenmauern
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Sefzt oder slellt euch einander gegeniiber!

1. Ein Kind zeigf eine Zahl von 2 bis 10.
Gleichzeifig nennt dieses Kind auch diese Zahl.
Dann zeigt das andere Kind die Zahl 10 und sagf ,,... plus 10 ..."
Die Kinder erkennen, dass die Einer bei der Ausgangszahl

und beim Ergebnis gleich sind!

2. EinKind zeigf eine Zahl von 2 bis 10.
Gleichzeifig nennt dieses Kind auch diese Zahl.
Dann zeigt das andere Kind die Zahl 10 und sagf: ,,... plus 10 =...."
AnschlieBend gibf das zweife Kinder aber einen Finger weg und sagt:
b plus 9 ="

Die Kinder erkennen, dass bei den Plus-9-Rechnungen der Einer um 1 weniger wird!

8+10=18
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Schneide die Kérichen entlang der sfrichlierfen Linien aus!

1. Nimm die Karfen mif den Finger-Bildern und lege sie nebeneinander auf!
Schau nun jede Karte kurz an und sprich die Zahl! Versuch auf einem Blick zu

erkennen, welche Zahl angezeigt wird! Du kannst aber auch die Rechnung nennen.

Denke zuersf immer an ,plus 10!

2. Nimm die Karfen mit den Platichen-Bildern und lege sie nebeneinander auf!

Schau nun jede Karfe kurz an und benenne die Rechnung oder nur das Ergebnis!

/3+9=12

3. Nimm die Karfen mit den Plusrechnungen und lege sie nebeneinander auf!
Denk bei jeder Karfe an das Finger-Bild oder an das Plafichen-Bild!
Sag dann das Ergebnis der Rechnung

‘ ‘,?Q © VERITAS-Verlag, Linz — Zahlenreise 1 Autor: Florian Moitzi lllustrationen: Alena Schulz
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Arbeitsblatt 1

1. Welche Rechnung wird dargestellf® Lose sie!

U6 VU SYNE T8 Y

§+9=

2. Finde die Rechnung!

00000 00000 00006 60000
o0 | 00000 00 | |
00000 00000 00000 60000
eeeee | | | | eeeee e | | | |
00000 00000 00000 00000
eee® | | || | | ee0e | | | | ||

3. Rechne! Denk an die Finger oder an die Plaftchen!

[————— [—— [———
| 2+9=_ L F+9=_ 5+9=_
| 6+9=_ 10+9=_ | 3+ 9=_
9+9=_ 4+9=_ | | 8+9=_
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Arbeitsblatt 2

1. Zeichne die Rechnung und lése sie!

00000 00000 oe00e 0000 |
® [ [ J[[[[[] T[]
2+9= 9+9=
s | e
8+ 9= 5+9=
ceeeee® [ || ee® || | ||
\6J;J1 1
2. Rechenmauern
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